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MODULO 1 GENERALIDADES

MODULO 2: FUNDAMENTOS Y CONCEPTOS

MODULO 3: NORMATIVIDAD

MODULO 4: CARACTERISTICAS DE LOS ESTUDIANTES CON CAPACIDADES Y TALENTOS EXCEPCIONALES
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Tema 1: Fundamentos y Conceptos Clave
Tema 2: Identificacion y Evaluacion

Tema 3: Disefio de Estrategias Pedagogicas
Tema 4: Ambientes Inclusivos y Colaboracion

Tema 5: Evaluacion Justa y Equitativa
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MODULO 1. CONCEPTUALIZACION DE FLIPPED CLASSROOM MODULO 3. METODOLOGIAS PARA EL DESARROLLO DE FLIPPED CLASSROOM
-Sociedad de la informacidn y el conocimiento -Aprendizaje colaborativo

-Contexto actual de la educacidn -B - learning

-Ecologia de saberes -Peer instruction

-Flipped classroom como modelo pedagdgico -Just in time teacher

MODULO 2. FUNCIONAMIENTO DE FLIPPED CLASSROOM MODULO 4. HERRAMIENTAS PARA APLICAR FLIPPED CLASSROOM
-Introduccion al funcionamiento del modelo de aula invertida. -Herramientas para fomentar el trabajo colaborativo

-El rol del maestro -Herramientas para crear material interactivo

-El rol del estudiante

-Concepto de ensefianza — aprendizaje para Flipped Classroom
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MODULO 1. HABLEMOS DE GAMIFICACION MODULO 3. HAGAMOS GAMIFICACION
-¢Que es la gamificacion? -Ruta para aplicar la gamificacidn en el aula de clases
-Concepto de gamificacion: recorrido histdrico -Ambientar |a actividad con una narrativa
-Tipos de gamificacion -Breve ejemplificacion de la manera como funcionaria el proyecto gamificado
-Diferencias entre los conceptos de gamificacion, juegos serios y -Decdlogo de recomendaciones para
aprendizaje basado en el juego -Docentes
-tPor qué la gamificacion en el ambito educativo?
MODULO 4. INSPIRACION PARA HACER GAMIFICACION
MODULO 2. {POR QUE EL JUEGO? -Revision de algunos ejemplos de Gamificacion:
-La importancia del juego en el aprendizaje Class of clans, Los 41, World Peace Game, Duolingo y algunas herramientas

-Elementos de la gamificacion para la gamificacion en el aula.
-Tipos de jugadores
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MODULO 1. CONCEPTUALIZACION DE HERRAMIENTAS TIC EN EL AULA
-Sociedad de la informacidn y su influencia en la educacion: hacia la nueva
ecologia del aprendizaje

-40ué son las tecnologias de la informacion y la comunicacion?
-Mormatividad y politicas poblicas en relacion a las TIC en la educacion
colombiana

MODULO 2. . AMBIENTES DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

-Actitudes y aptitudes profesionales que debe tener el maestro en el siglo
XXl

-Contexto sobre el uso de las TIC apoyando didacticas educativas
-Potencialidad de los entornos virtuales para el apoyo de las clases en aulas
-Impacto de las TIC en el proceso de ensefianza - Aprendizaje
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MODULO 3. HERRAMIENTAS TIC EN EL AULA

-Busqueda de informacidn (Educatina, Spotify, YouTube, TED, Khan Academy)
-Organizacion de tareas y actividades (Teacherkit, Evernote)

-Construccion de material

-Presentacion de informacion (Emaze, Slides)

-Plataformas virtuales (WISE, Moaodle)

-Desarrollo de actividades (Educaplay, Wolfram Alpha)

-Evaluacion y seguimiento (Kubbu, Gnowledge, Thatguiz, Additia)
-Comunicacion y discusion (Blogger, Skype, Redes sociales)

MODULO 4. PANORAMA DE LAS TIC EN EL CONTEXTO COLOMBIANO ACTUAL

-El problema de la brecha digital
-Ventajas y desventajas de las TIC en la educacion colombiana
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MODULO 1. TICS: DISPOSITIVOS PARA LA INFORMACION Y COMUNICACION
-8Queé son las TIC?

-Caracteristicas de las TIC

-Cadmo facilitan los dispositivos la informacidn en la sociedad

-Uso responsable de dispositivos tecnoldgicos

MODULO 2. EL SISTEMA EDUCATIVO ¥ 5U RELACION CON LAS TIC
-La evolucion educativa con la tecnologia

-La incidencia de las TIC en la educacidn: una mirada a Colombia
-Dispositivos en pro de la educacidn

MODULO 3. ESTRUCTURAS INFORMATICAS: CONTENIDOS Y SERVICIOS
-Actualidad tecnoldgica en las aulas

-Herramientas de uso frecuente con potencial educativo

-Nuevo horizonte: educacion con tecnologia
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MODULO 4. AUTODESARROLLO PEDAGOGICO: GESTION Y ORDEN
-Seleccidn de plataformas viables para la educacion

-Know-How: cdmo hacer un uso correcto de las

-TIC

-Estrategias y busguedas sistematicas de Informacion

MODULO 5. TRANSFORMACION DEL CONOCIMIENTO: DE TRANSMISOR A GUIA
-La era de la informacion

-Know-How: lo mas destacado de las TIC segun Margues (2008)

-Innovacion, un paso mas alld de una mejor ensefianza

-El perfil del profesor en la era de la informacion

-M- learning o aprendizaje mediante tecnologias moviles
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MODULO 1: INTRODUCCION AL ABPP

Exploracidn de los fundamentos del ABPP.

Entendimiento de la importancia de la resolucidn de problemas y proyectos en el aprendizaje.
Identificacion de las caracteristicas clave del ABPP.

MODULO 2: DISENO DE PROBLEMAS PARA EL ABPP

Desarrollo de habilidades para crear problemas auténticos y desafiantes.
Disefio de escenarios de proyectos relevantes para aplicaciones practicas.
Integracion de tecnologias y recursos para potenciar el ABPP.

MODULO 3: IMPLEMENTACION EFECTIVA DEL ABPP EN EL AULA

Estrategias para guiar y apoyar a los estudiantes durante el ABPP.
Evaluacion y retroalimentacion efectiva en entornos basados en problemas y proyectos.
Integracion exitosa del ABPP en el curriculo y alineacién con los objetivos educativos.
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MODULO 1. GENERALIDADES MODULO 3. ENFOQUES Y ESTRATEGIAS

-La educacion en el marco de la sociedad contemporanea -La importancia del contexto social en la innovacion educativa

-Marco politico-normative de innovacion educativa en Colombia -Cambios en el rol del docente y el alumna

-Avances sobre innovacion en la educacion -Alternativas pedagogicas para una transicion hacia la educacion virtual
-Hacia las aulas del siglo XXI

MODULO 2. MODELOS PEDAGOGICOS

-La pedagogia conceptual MODULO 4. USO DE LAS HERRAMIENTAS TIC COMO RECURSOS

-Pedagogia de las inteligencias multiples INNOVADORES EN LA EDUCACION ACTUAL

-Las pedagogias del conocimiento integrado -Utilizacidn de nuevos materiales y tecnologias en la educacion
-Impacto de la innovacion en la educacion colombiana
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Lo que aprenderas
Fundamentos de la Inteligencia Artificial y su evolucidn histdrica
Utilizacidon de herramientas de Inteligencia Artificial para tareas docentes
Generacion de preguntas para tests, cuestionarios y exdmenes
Generacion y edicion de imagenes con Inteligencia Artificial
Uso de Chat GPT y otras |As alternativas para generar y procesar textos educativos
Creacion de presentaciones y videos educativos
Aumentar la atencidn del alumnado con material educativo de calidad
Ahorrar muchas horas de trabajo en la creacion de contenido educativo
Utilizar la Inteligencia Artificial como aliada para optimizar tiempos
Corregir tareas, textos y traducciones en
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MODULO1: INTRODUCCION A LA I|A

* ¢ Qué es lainteligencia Artificial?
* Historia de la Inteligencia Artificial
MODULO 2: HERRAMIENTAS CONVERSACIONALES CON IA

* Creacion de cuenta de correo electrénico para uso docente
* Bard(Google) y Copilot (Bing) funcionalidades y aplicaciones en Educacién

MODULO3: HERRAMIENTAS DE GENERACION DE TEXTO
* Usode Chat Gpt enla educacion.
* Creacion de Contenido Educativo con IA

MODULO 4: HERRAMIENTAS DE GENERACION DE TEXTO A IMAGENES Y PRESENTACIONES
RunWAY Y Leonardo IA, transformacién texto a imagen
Creacion de presentaciones visuales, videos, avatares etc.

¢ MODULO 5: HERRAMIENTAS DE GENERACION DE TEXTO A VOZY CUESTIONARIOS
Herramientas de Texto a -voz
Creacion de cuestionarios interactivos con ia
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MODULO 1. GESTORES DE APRENDIZAJE O LMS

-Modelos de formacion: presencial, distancia y virtual.
-Formacion con medios tecnoldgicos: elearning, b-learning, m-
learning.

-Queé son los gestores de aprendizaje o LMS.

-Caracteristicas, componentes y funciones pedagdgicas.

MODULO 2. MOODLE

-Criterios para escoger un LMS.

-MOODLE: el gestor de aprendizaje abierto.
-Estructura y organizacion.

-Roles Wuraciﬁn de acceso.
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MODULOD 3. USO DE MOODLE
-Mddulos de comunicacion.
-Mbdulos de contenidos.

-Modulos de actividades.

-Gestion y administracidon del curso.

MODULO 4. AULA VIRTUAL EN MOODLE
-Funciones y aspectos pedagdgicos.
-Fundamentos de disefio.

-Buenas practicas.

-Calidad y evaluacion.
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